
Planung
& Vorbereitung

1.01.0
Analyse

2.02.0
Konzeption

3.03.0
Entwicklung

4.04.0
Pilotphase

5.05.0
Umsetzung

6.06.0

Auftragnehmer
Team komplett

1.11.1

Auftraggeber
Team komplett

1.21.2

Projektumgebung
vorbereitet

1.31.3

Projektplan
erstellt

1.141.14

Prüfen und
abnehmen

1.51.5

Planung
Lösungs-

Umsetzung

2.12.1

Überblick
Systemumgebung

2.22.2

Datensysteme
Workshop

2.32.3

Prozess
Workshop

2.42.4

Zusatz-
anforderungen

Workshop

2.52.5

Erstellung
Datenmodell

2.62.6

Dokumentation

2.72.7

Prüfen und
abnehmen

2.82.8

Planung
Konzeption
Umsetzung

3.13.1

System
Architektur

Design

3.23.2

Prozess
und Daten-

Design

3.33.3

Design
Entwicklung

3.43.4

Design
Integration

3.53.5

Entwicklung
Testplan

3.63.6

Entwicklung
Umsetzungs-

plan

3.73.7

Prüfen und
abnehmen

3.83.8

Planung
Entwicklungs-

arbeiten

4.14.1

Vorbereitung
Entwicklungs-

Umgebung

4.24.2

Konfiguration
Entwicklungs-

Umgebung

4.34.3

Entwickeln
und integrieren

4.44.4

Daten
migrieren

4.54.5

Systemtest
Integrationstest

4.64.6

Trainings-
unterlagen
entwickeln

4.74.7

Prüfen und
abnehmen

4.84.8

Planung
Pilotphase

5.15.1

Migrations-
Test

5.25.2

Akzeptanztest
Endanwender

5.35.3

Dokumentation
erstellen

5.45.4

Prüfen und
abnehmen

5.55.5

Planung
Produktiv-

setzung

6.16.1

Endanwender
schulen

6.26.2

Software-
Lösung produktiv

setzen

6.36.3

Daten
migrieren

6.46.4

Produktivtest
6.56.5

Übergabe
an User Support
6.66.6

Finale
Dokumentation

6.76.7

Projekt-
Abschluss

6.86.8
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